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Le jeu de Mastermind est un jeu de société dans lequel il faut
trouver la combinaison qui a été concue au début par
I'adversaire, et ce, en un minimum de coups.

Le maitre du jeu créé
un code secret.

Un plot moir indigue une
bonne couleur et un bon
emplacernent

Un plot blanc indigue une
mauvaise couleur ouun

mauvais emplacement.

Ce00® Q QL0
0e0® O @ 000

_ Léquipe gagnante
Equipe 1 est la premiére a
trouver la bonne
combinaison

Equipe 2



